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Ogretme o6grenme yontem ve teknikleri

Ogretim Yéntem Ve Teknikleri Merhaba, bugiinkii blog yazimizda égretim yontemlerini ele alacagiz. Ogretim yéntemleri, editim siirecinde kullanilan farkli stratejiler ve tekniklerdir. Geleneksel 6gretim yontemlerinden baslayarak, aktif 6grenme yoéntemlerine, proje tabanli 6grenmeye ve dijital 6gretim araclarina kadar bu yazida birgok farkli yontemi
inceliyor olaca@iz. Ayrica, 6gretim yontemlerinin sonuglar ve etkili 6gretim yéntemlerine dair de bilgi sahibi olacaksiniz. Ogrencilerin daha fazla bilgi edinme ve kalic1 6grenme saglama siirecine katkida bulunacak bu yéntemleri kesfedelim.Ogretim, bilgi ve becerilerin aktarilmasi stirecidir. Bu siirecin etkili ve verimli bir sekilde gergeklestirilmesi igin
cesitli 6gretim yontemleri kullanilir. Ogretim yontemleri, 6grencilerin bilgiyi daha iyi anlamalarini ve 6grenmelerini saglamak amaciyla farkl teknikler ve stratejiler kullanir.Bu yontemler, geleneksel 6gretim yontemleri, aktif 6grenme yéntemleri, proje tabanli 6grenme ve dijital 6gretim aracglar: gibi cesitli kategorilere ayrilabilir. Her yéntemin kendine
6zgii bir amaci ve isleyisi vardir.Geleneksel Ogretim Yéntemleri:Sunum: Ogretmenin bilgiyi aktardigi ve 6grencilerin dinledigi bir yontemdir.Soru-Cevap: Ogretmenin 6grencilere sorular sormasi ve onlarin yanitlarini almasiyla gerceklesir.Kasithh Ogretim: Ogrencilere bilgiyi 6gretmek icin planl ve sirali adimlar kullanilir.Aktif Ogrenme Yontemleri:Grup
Calismasi: Ogrencilerin bir araya gelerek bir konuyu arastirmasi ve sunmasiyla gerceklesir.Probleme Dayali Ogrenme: Ogrencilere gergek hayattan alinmis problemler sunularak ¢éziimlemeleri istenir.Role Play: Ogrencilere farkl roller verilir ve belirli konular tizerinde etkilesimli bir sekilde calismasi saglanir.Proje Tabanli Ogrenme:Ogretim Yontem
Ve Teknikleri Proje tabanli 6grenme, d6grencilerin belirli bir konu veya sorun etrafinda derinlemesine calismalarini saglayan bir yontemdir. Ogrenciler, projelerini planlar ve gerceklestirirken soru sorma, arastirma yapma, problem ¢dzme ve sunum becerileri gibi pek cok yetenek gelistirir.Dijital Ogretim Araclari:Yeni teknolojilerin gelismesiyle birlikte
ogretim siirecinde dijital 6gretim araclar da 6nem kazanmistir. Bilgisayarlar, interaktif tahtalar ve diger dijital araclar, 6grencilerin daha etkilesimli ve kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi yasamalarini saglar.Ogretim yéntemlerinin segimi, 6grencilerin ihtiyaclari, 6grenme hedefleri ve ders icerigi dikkate alinarak yapilmaldir. Etkili 6gretim
yontemleri kullanilarak dégrencilerin aktif katilimi ve anlayis seviyesi artirilabilir, daha kalic1 bir 6grenme saglanabilir.Ogretim Yéntem Ve Teknikleri Geleneksel 6gretim yontemleri, uzun yillardir kullanilan ve dégrencilerin bilgiyi 6grenmeleri icin 6gretmen tarafindan aktarilan bir dizi teknik ve stratejidir. Bu yontemler genellikle sinifta 6gretmenin
merkezi bir rolii oldugu, 6gretmenin sézel bilgileri aktardigi ve 6grencilerin bilgiyi pasif bir sekilde almakla sorumlu oldugu bir yaklasimi igerir.Geleneksel o0gretim yontemleri icinde en yaygin olani, 6gretmenin dersin basinda konuyu anlatmasi ve ardindan 6grencilere sorular sorarak anlayip anlamadiklarini kontrol etmesidir. Bu yontemde 6grenciler
mostly pasif dinleyiciler olarak yer alirken, 6gretmen aktif bir rol iistlenir.Buna ek olarak, geleneksel yontemlerde 6gretmenin sinifta sunulan materyalleri kullanarak égrencilere bilgi aktarimi yapmasi da yaygindir. Ogretmen, égrencilere kitaplar, slaytlar veya yazili materyalleri kullanarak bilginin aktarimini gerceklestirir. Ogrenciler ise bu
materyalleri okuyarak veya not alarak bilgiyi 6grenmeye calisir.Geleneksel 6égretim yontemlerinin baz1 avantajlari:- Kolay uygulanabilir ve 6gretmenler tarafindan rahatlikla kontrol edilebilir.- Ogretmene merkezi bir rol verir ve dersin akisini diizenler.- Sozel iletisimi gelistirir ve 6grencilerin duyma becerilerini kullanmasina olanak tanir.Geleneksel
Ogretim YontemleriOgretmen RoliiOgrenci RoliiSézlii aktarimBilgiyi aktarir, dersi yonetirCogunlukla pasif dinleyicidirMateryal kullanimiKitaplar, slaytlar, yazih materyaller gibi malzemeleri kullanarak bilgi aktarirMateryalleri okur, not alir ve 6grenmeye calisirOgretim Yontem Ve TeknikleriGiiniimiizde ise geleneksel 6gretim yontemlerinin
sinirlamalar1 ve ogrenci ihtiyaclarina uygun olmamasi nedeniyle alternatif yontemlere yonelis artmaktadir. Aktif 0grenme yontemleri, proje tabanli 6grenme ve dijital 6gretim araclar1 gibi daha interaktif ve 6grenci merkezli yaklasimlar, 6grencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmesine katk: saglamaktadir.Aktif 6grenme yontemleri, 6grencilerin pasif bir
sekilde bilgiyi almak yerine, etkilesimli bir gsekilde 6grenmelerini saglar. Bu yontemler, 6grencilerin sinifta daha aktif bir rol oynamalarini saglar ve 6grenme siirecine katilimlarini artirir. Geleneksel 6gretim yontemlerinin aksine, aktif 6grenme yontemleri 6grencilere daha fazla bagimsizlik ve 6zgiirliikk saglar.Aktif 6grenme yontemleri, 6grencilerin
diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Ogrenciler, 6grenmeyi sadece bilgiyi ezberleme iizerine degil, bilgiyi anlama ve uygulama iizerine odaklanarak gerceklestirirler. Bu yontemler, 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini kullanmalarini saglar ve bilgiyi derinlemesine anlamalarina olanak tanir.Aktif 6grenme
yontemleri, sinifta etkilesimi artirarak égrenciler arasinda isbirligi ve takim calismasi becerilerini gelistirir. Ogrenciler, grup calismalari, tartismalar, sunumlar ve projeler gibi etkilesimli aktivitelerle birlikte 6grenme firsat1 bulurlar. Bu sayede 6grenciler, birbirlerinden 6grenebilir, farkl perspektifleri gorebilir ve ¢esitli bakis agilariyla
diisiinebilirler.Aktif 6grenme yéntemlerinin uygulanmasi, 6grencilerin motivasyonunu artirir ve 6grenme siirecine olan ilgilerini yiikseltir. Ogrenme daha keyifli hale geldigi icin 6grenciler daha aktif bir sekilde katilirlar ve yeni bilgileri daha kolay 6grenirler. Ayrica, aktif 6grenme yontemleri 6grencilerin 6grenmeye olan giivenlerini artirir ve
dzgivenlerini gelistirir.Aktif Ogrenme Yontemlerinin Ozellikleri:1.0grencilerin aktif katilimini saglar.2.Problem ¢ozme becerilerini gelistirir.3.Elestirel diisiinmeyi tesvik eder.4.Isbirligi ve takim calismasi becerilerini gelistirir.5.0grencilerin motivasyonunu artirir.6.0grencilerin 6zgiivenini gelistirir.Ozellikle Aktif 6grenme yoéntemleri, cagin
gereksinimlerine uygun olarak silirekli gelisim gostermektedir.Bunun yaninda Teknolojinin hizla ilerlemesiyle birlikte dijital 6gretim aracglar: bu yontemlerin uygulanmasinda etkin bir rol oynamaktadir. Gelecegin yetiskinleri olarak yetistirdigimiz 6grencilere, sadece bilgi aktarmak yerine aktif 6grenme yontemlerini kullanarak onlar analitik diisiinceye
tesvik etmeli ve 6zgiivenlerini gelistirmeliyiz.Ozellikle Proje Tabanli Ogrenme, 6grencilerin aktif .Ve katiimci bir sekilde 6grenmelerini saglayan etkili bir 6gretim yéntemidir.Ancak Bu yontemde, 6grencilere gercek hayatta karsilasabilecekleri sorunlarla ilgili projeler verilir ve bu projeleri ¢6zmek icin arastirma yapmalari, bilgi toplamalar ve
calismalari istenir. Bu sayede 6grenciler, kendi yeteneklerini kesfedebilir, problem ¢ézme becerilerini gelistirebilir. Ve daha motive bir sekilde 6grenme siirecine dahil olabilirler.Ozellikle Proje tabanli 6grenme yontemi, 6grencilere teorik bilgileri pratige dékme imkani sunar. Ogrenciler, projeleri tamamlarken arastirma yapar, veri toplar, analiz eder
ve sonuglarini sunarlar. Béylece, sadece ders kitaplarindan égrendikleri bilgileri degil, ayn1 zamanda gercek yasamda nasil uygulanacagini da dégrenirler. Ancak Bu da 6grenmenin kalicihigini artinir ve égrencilerin 6grendiklerini daha iyi anlamalarini saglar.Ozellikle Proje tabanli 6grenme yéntemi, 6grencilerin birlikte calisma ve isbirligi yapma
becerilerini de gelistirir.Ancak Proje gruplar: olusturarak 6grencilerin farkl: fikirleri bir araya getirmeleri ve birlikte calismalar tesvik edilir. Bu sayede ogrenciler, takim ¢alismasinin 6nemini kavrar ve birlikte calismanin giciinu deney1m1erler Ayrica, projelerini sunarken kendilerini ifade etme ve sunum becerilerini de gelistirirler.Proje tabanh
ogrenme yontemi, ogrencilerin aktif ve katilimci olmasini saglar.Bu yontemde 6grencilere gercek hayatta kullanabilecekleri projeler verilir. Ogrenciler, projelerini tamamlarken arastirma yapar, veri toplar ve sonuclarini sunarlar.Proje tabanh 6grenme, 6grencilerin birlikte ¢alisma ve igbirligi yapma becerilerini gelistirir. Ogrencﬂer projeleri
tamamlarken kendilerini ifade etme ve sunum becerilerini de gelistirirler.Proje Tabanli Ogrenme YontemiGeleneksel Ogretim YontemleriOgrenciler aktif ve katilimci olarak 6grenir.Ogrenciler pa51f bir sekilde bilgiyi alir.Gercek yasamda kullanilabilecek projeler iizerinde calisilir.Teorik bilgiler ders kitaplarindan égretilir.Ogrenciler arastirma yapar,
veri toplar ve sonuglarim sunar.Ogrenciler sinavlarda veya testlerde bilgiyi ezberler ve tekrarlar.Ozellikle Dijital 6gretim araclari, teknolojinin gelisimiyle birlikte egitim alaninda da biiyiik bir ¢igir agmistir. Bunun yaninda Giiniimiizde 6gretmenler ve 6grenciler, derslerin daha etkili ve ilgi ¢ekici hale gelmesini saglayan gesitli dijital araglardan
yararlanmaktadir. Bu yazida, dijital 6gretim araclarinin ne oldugunu, nasil kullanildigini ve egitim siirecine katkilarini inceleyecegiz.Ancak Dijital 6gretim araglari, bilgisayarlar, akill telefonlar, tabletler, interaktif beyaz tahtalar ve internet gibi teknolojik araglarla birlikte kullanilan yazilimlan ifade etmektedir.Ozellikle Bu araglar 6grencilerin ders
materyallerine . Daha kolay erisim saglamasina, 6grenme siirecini interaktif hale getirmesine. Ve 6gretmenlerin ders iceriklerini daha gesitli ve ilgi ¢ekici hale getirmesine yardimci olur. Ornegin, bir matematik 6gretmeni, 6grencilerine ders konularini daha iyi anlatmak. Ve gorsel materyallerle desteklemek icin interaktif bir matematik uygulamasi
kullanabilir.Dijital 6gretim araclar ayrica 6grencilerin 6grenme siirecini daha aktif hale getirmesine de yardimci olur. Ozellikle Ogrenciler, bu araclar sayesinde ders materyallerini kendi hizlarinda ve kendi ilgi alanlarina gére inceleyebilirler. Ornegin, bir 6grenci bir konuyu anlamakta zorlaniyorsa. Dijital bir 6gretim araci kullanarak konuyu tekrar
edebilir .Veya farkl bir sekilde aciklanmasin isteyebilir. Bu sekilde, 6grenciler kendi 6grenme ihtiyaclarina gore ders materyallerini daha etkili bir sekilde kullanabilirler.Ders materyallerine kolay erisim imkan1 saglarOgrenme siirecini interaktif hale getirirOgrencilerin ders materyallerini kendi hizinda inceleme imkam sunarDijital Ogretim
AraclanEgitim Siirecine KatkilariBilgisayarlarDers materyallerine kolay erisim saglar.Akilli telefonlarOgrenme siirecini interaktif hale getirir.TabletlerOgrencilerin ders materyallerini kendi hizinda inceleme imkani sunar.Ozellikle Ogretim yéntemleri, 6grencilerin bilgi edinme ve becerilerini gelistirme siirecinde énemli bir rol oynamaktadir. Ancak
Etkili bir 6gretim yéntemi. Ogrencilerin aktif katilimini tesvik ederek, onlarin motivasyonunu ve égrenme hizini artirir. Ancak, her t')(jretim yoénteminin farkli sonugclar olabilir. Bu yazida, farkli 6gretim yontemlerinin sonuglarina odaklanacadiz.Geleneksel Ogretim Yontemleri:Geleneksel égretim yontemleri, genellikle 6gretmen merkezlidir ve
ogrencﬂerln pasif bir rol oynamasina yol agabilir.Ogrenciler, sinifta 6gretmenin anlattiklarim dinler ve bilgiyi ezberlemeye dayali olarak 6grenir.Ancak Bu yontem, 6grencilerin elestirel dilsiinme becerilerini gelistirmekte zorluk yasayabilir ve sikic1 olabilir.Aktif Ogrenme Yontemleri:Aktif 6grenme yontemleri, 6grencilerin. . Aktif katihimim tesvik eder ve
onlarin 6grenme siirecine etkin bir sekilde dahil olmalarini saglar.Ogrenciler, problem ¢ézme, tartisma ve grup calismasi gibi etkilesimli etkinliklerle bilgiyi kesfeder ve uygular.Bu yontem, ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirirken ayn1 zamanda isbirlikgilik ve iletisim becerilerini de gi¢lendirir.Proje Tabanh
Ogrenme Faydalarlzorluklarlogrencﬂerln derinlemesine ogrenmesml saglar.Proje yonetimi becerisi gerektirir.Ogrencilerin arastirma, problem ¢ézme ve sunum becerilerini gelistirir.Planlama ve zaman yonetimi becerisi gerektirir.Ogrencilerin yaraticihgini tesvik eder ve kendilerini ifade etmelerini saglar Baz 6grenciler i¢in karmasik ve sikici
olabilir.Ozellikle Ogretim yontemlerinin sonuclari, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini etkiler. Her 6gretim yonteminin avantajlar .Ve zorluklar vardir.Bunun yaninda Ogretmenlerin, 6grencilerin ihtiyaclarina .Ve 6grenme stillerine uygun yontemleri se¢meleri énemlidir. Ancak Aktif ve etkilesimli 6grenme yontemleri. Ogrencilerin daha derinlemesine
o6grenmelerini saglayabilir ve onlar1 gelecekteki basarilarina hazirlayabilir.Yolculugumuza Devam Edin ilgilenebileceginiz Diger Benzer Konulara Géz Atin Bilgisayar Modeli Ogrenme - Bilgisayar Modeli Nerede Yazar?Egitim, bireylerin bilgi, beceri ve yeteneklerini gelistirmek amaciyla kullanilan bir yéntemdir. Bu nedenle, 6gretim yontemleri 6nemli
bir rol oynamaktadir.Bunun yaninda Etkili 6gretim yéntemleri. Ogrencilerin 6grenme siirecinde daha aktif olmalarim saglar ve derinlemesine anlama ve uygulama becerilerini gelistirir. Ancak Bu yazida, etkili 6gretim yontemlerinin neler oldugunu kesfedecegiz.Ozellikle Etkili 6gretim yéntemlerinden biri, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif olarak
katilmasin saglamaktir. Bu yontemde, 6gretmen sadece bilgi aktarmakla kalmaz. Ayn1 zamanda 6grencilere sorular sorma. Tartismalar tesvik etme ve problemleri ¢6zmeleri igin firsatlar sunma gibi etkilesimli teknikler kullanir. Bu sekilde 6grenciler, konulari daha derinlemesine anlar ve bilgileri uygulayarak ogrenlrler Bir diger etkili 6gretim yontemi
.Ise proje tabanli 6grenmedir.Ancak Bu yéntemde. Ogrencilere gergek hayattan alinan projeler verilir ve ogrencﬂerln bu projeleri kendileri yénetmeleri beklenir. Ogrenciler, arastirma yapma. Coziim Uretme ve sunum becerilerini gelistirirken, ayni zamanda problem ¢6zme yeteneklerini de gelistirirler. Proje tabanlh 6grenme, 6grencilerin derin bir
sekilde 6grenmelerini saglar ve 6grenmeyi eglenceli hale getirir.Etkili 6gretim yontemlerlmn bazi 6rnekleri:Aktif 6grenme yontemleriProje tabanlh 6grenmeDijital 6gretim araglarEtkili Ogretim YontemlerlAglklamaAkuf Ogrenme YéntemleriOgrencilerin 6grenme siirecine aktif olarak dahil olmalarimi saglayan yontemlerdir.Proje Tabanlh
OgrenmeGer(;ek hayattan alinan projeler tizerinde (;ahsarak ogrencilerin derinlemesine 6grenme yapmalarini saglar.Dijital Ogretim AraclariBilgisayarlar, tabletler ve diger dijital teknolojileri kullanarak 6grenmeyi destekleyen yéntemlerdir.Kesfetmeye Hazir Misiniz? BizeKalmasin.com‘dan ? Ana Sayfamiza Géz Atin! ? Egitim-6gretim siirecinde,
ogrencinin 6zellikleri dikkate alinmalidir. Buna gore stireg, 6grencilerin hazirbulunusluk, ilgi, ihtiyag, beklenti, yetenek, beceri, zeka, yas, olgunluk gibi bireysel 6zellikleri dikkate alinarak diizenlenmeli ve yiiriitiilmelidir.Okul, yasamin kendisi olmalidir. Ciinkii bilgi, 6grenci tarafindan yasamda kullanildigi 6l¢lide anlamhidir. Bu nedenle, 6grencilere
yasamlari boyunca yararlanabilecekleri bilgi ve becerileri kazandirmak gerekir. Ornegin; 6grencilere dis fircalama, tuvalet egitimi gibi 6z bakim becerileri kazandirmak ya da sosyal yasam kurallarini 6gretmek, onlarin yasam boyunca kullanabilecekleri bilgileri kazanmalarini saglar.Giincellik ilkesi (Aktiialite): Ogrencilere o giinlerde ihtiyac
duyabilecekleri popiiler bilgilerin kazandirilmasini ve islenen konuyla giincel yasam arasinda iliski kurmalarinin saglanmasini igerir. Ornegin; biyoloji dersinde égrencilere mikroplardan ve hastaliklardan korunma yollar1 anlatilirken kus gribi salginindan bahsedilmesi, ders kis aylarinda isleniyorsa nezlenin érnek olarak verilmesi ya da domuz gribinden
bahsedilmesi gibi.Yaparak-yasayarak 6grenme ilkesi: Ogrencilerin yasamlarinin egitim siirecine dahil edilmesi yoluyla 6grenmenin gergeklesmesidir. Etkinliklerde 6gretmenin degil 6grencinin aktif ve merkezde olmasim kapsar. Ogrenci materyallerle ve uygulamalarla ne kadar ¢ok iliskide olursa, duyu organlari o kadar ¢ok uyarilmis olur. Bu da
6grenmede verimi ve kalicilign artinir. Projeler iiretmek, materyaller hazirlamak, kompozisyon yazmak, sergiye yonelik iiriinler olusturmak gibi etkinlikler gerceklestirilirse yaparak-yasayarak 6grenme saglanabilir.Aciklik ilkesi (Ayanilik): Ogrencilere kazandirilacak 6zellikler ve bu amagcla diizenlenecek etkinlikler, 6grenci agisindan net, kolay ve
anlasilir bir dil ve diizende gergeklestirilmelidir. Az miktarda enerji ve materyal ile en kisa siirede, en fazla sayida amaca ulasmay1 ifade eder.Ogretilecek bilgiler en somut (elle tutulur, gézle gériiliir) olandan en soyut (diisiince ve hayal giiciine bagl) olana dogru siralanmalidir.Bilinenden bilinmeyene ilkesi: Ogretilecek her yeni bilgi, énceden
ogrenilenler ile baglant1 kurularak 6gretilmelidir. Bu, anlamli 6§renmenin temelini olusturur.Ogretilecek bilgiler, 6grencinin en yakin cevresinden (aile, arkadas, mahalle gibi) onun icin uzak olanlara dogru (baska sehirler, iilkeler, yasantilar gibi) siralanmalidir. Béylece 6grenci baska yasamlar ve gercekler ile kendi yasantisini iliskilendirebilir ve onlar
hakkinda fikirler iiretebilir.Basitten karmasiga ilkesi: Ogretilecek bilgiler, en temel basit bilgilerden iist diizey zor bilgilere dogru siralanmalidir. Giinkii basitler, karmasiklarin temelini olusturur.Ogretilecek bilgiler, 6grenilmesi en kolay olandan égrenilmesi zor olana dogru siralanmalidir. Eger tersi olursa, 6grenci zor bilgiye karsi kaygi, 6zgiiven
eksikligi ve 6grenmeye kars1 direnc yasayabilir.Giiniimiizden gegmise ve gelecege ilkesi: Ogretilecek bilgiler, zamansal olarak giiniimiiz kosullar1 hatirlatildiktan sonra, gegmise déniiliip bugiiniin kosullarina nasil gelindigi ve gelecekte nasil olabilecegine dogru siralanmalidir. Ogretme ve 6grenme yaklasimlari, egitim bilimcilerin “6grenmenin nasil
olustugu, 6grenmede etkili olan faktorlerin neler oldugu, en iyi 6grenme ortaminin nasil olmasi gerektigi” gibi sorulara farkli yaklasimlarin farkli cevaplar vermesi sonucu olusmustur. Yaklasimlar tarihsel olarak siralandiginda goriilmektedir ki, bir yaklasim bir 6nceki yaklasimin {izerine yapilandirilmis ve bu sirada bir éncekinin 6grenme iizerine
odaklandig1 noktalardan farkl noktalara odaklanmaktadir.1- OKULDA OGRENME MODELI (CAROLL, 1963)Bu modele gore hizli ve yavas 6grenen o6grenciler vardir. Eger 6grencilere farkli zamanlar taninirsa, yani yavas oégrencilere siire verilirse biitiin 6grencilerin 6grenmesi saglanabilir. Bu modele gére 6grencilere taninan zaman faktorii 6grenmede
etkilidir.Modele gore 6grenmede etkili olan faktorler;Yetenek (6grenmede en kisa siireye ihtiya¢ duyanlar daha yetenekli kabul edilmektedir),Ogretimden yararlanma yetenegi (Hazirbulunusluk), Ogrenmeye yonelik inat, 1srar, sebat,Ogrenciye taninan firsat,Ogrenciye sunulan 6gretim hizmetinin niteligidir.Yukaridaki faktorlerden a, b, ¢ faktorleri
ogrencinin kendisine ait yani i¢sel faktorlerdir, d ve e faktorleri ise cevresel yani dissal faktoérlerdir.2- TAM OGRENME MODELI (BLOOM, 1976)Modeldeki “tam” kelimesinin karsiligi, biitiin 6grencilerin biitiin hedeflere ulasmasidir. Bu modele gore de hizli 6grenen ve yavas 6grenen égrenciler vardir. Ogrenciler arasindaki fark, 6grencilere taninan
o6grenme olanaklarn ve yavas 6grenenlere taninan ek siire ile kapatilabilir. Boylece biitiin 6grenciler biitiin hedeflere ulasabilir. Onemli olan 6grencilerin yetenekleri degil, onlara taninan imkanlardir.Bu modeldeki en énemli nokta, 6grencinin 6grenmesinde iki faktoériin énemli oldugudur:Ogrencinin Giris Ozellikleri (Hazirbulunuslugu) ve Ogretim
Hizmetinin NiteligiOgrencinin giris 6zellikleri: Bilissel ve duyussal olarak iki boyutludur.1- Bilissel giris 6zellikleri: Genel ve 6zel olarak ikiye ayrilir:Genel bilissel giris 6zellikleri: Ogrencinin bircok ders ya da konudaki 6grenmeler icin ihtiya¢ duyacag: hazirbulunusluklardir. Ornegin; dért islem becerisi, dili kullanma becerisi, mantiksal diisiinme
becerisi gibi.Ozel bilissel giris 6zellikleri: Ogrencinin 6zel baz1 ders ya da konulardaki 6grenmeler icin ihtiyac duydugu hazirbulunusluklardir. Ornegin; bélme 6grenmek icin toplam, ¢cikarma, carpmayi bilmek gibi.2- Duyussal giris 6zellikleri: Ogrencinin bir egitim durumunun baslangicinda sahip oldugu derse yonelik ilgi, tutum, akademik 6zgiiven gibi
hazirbulunusluklaridir.Tam 6grenme modelinin uygulanma asamalar: asagidaki gibidir:Dersin baslangmmda ogrencilerin biligsel ve duyussal giris 6zellikleri belirlenir. Eger 6grenciler arasinda bilissel ya da duyussal giris 6zellikleri bakimindan farklilik varsa 6nce o farkliliklar kapatilir. Boylece 6grenciler egitim siirecine esit diizeyde girerler.Dersin
islenisinde doniit, diizeltme, pekistirme, ipucu, katilim gibi degiskenler dikkate alinir.Dersin sonunda eger 6grencilerin en az %70’i hedeflere ulasmamis ise ek 6gretim hizmetleri kullanilir. Bu hizmetler arasinda, 6ncelikle ek siire verilmesi olmak {izere derste kullanilan 6gretim yontemlermden farkli bir yontemin kullanilmasi, 6grencilere bol ornek
verilmesi, tekrar yapllma31 farkli kaynaklar kullanilmasi, grupla ya da birebir 6gretim yapilmasi gibi etkinlikler yer almaktadir. Bu asamalarin izlenmesi sonucunda biitiin 6grencilerin biitiin hedeflere u]asabllecegl diisiiniilmektedir.3- ETKILI OGRETIM MODELI (SLAVIN, 1984)Bu modele gére, ogrenmede etkili olan faktérler sunlardir:Ogretimin
niteligi: Ogretim siireci anlaml, ilgi geklcl kolay anlaslhr olmalidir.Ogretim diizeyinin uygunlugu: Ogretlm suireci, farkh diizeydeki 6grencilere uygun olmalidir.Tegvik edici olma: Ogretim siireci 6grencide 6grenmeye yonelik istek uyandirmalidir. Bunu saglamanin yolu ogrenilecek bilgilerin yasamsal 6neminin 6grencilerde olusturulmasidir.Zaman:
Ogretmenin ogretime ay1rd1g1 zaman ve 0grencinin 6grenmeye ayirdigi zaman yeterli olmahdir.4- TEMEL OGRETME MODELI (GLASSER)Bu modele gore, temel anlamda bir ogretlmln gerceklesmesi icin asagidaki basamaklarin izlenmesi gerekir:Dersin hedeflerinin incelenmesi,Ogrenme igin gerekli giris davranislarin (hazirbulunusluklarin)
belirlenmesi, Ogretme O0grenme ortaminin secilmesi ve diizenlenmesi, Olcme ve degerlendirme siirecinin belirlenmesi.5- OGRETIM DURUMLARI MODELI (GAGNE)Bu modele gore ogrenme gozlenebilen davranislara dayalidir (davranisci yaklasim) ve zihinde gerceklesir (bilisselci yaklasim).Okulda 6grenilenler; zihinsel beceriler, sozel beceriler,
psikomotor beceriler, tutumlar, bilissel stratejilerdir. Bunlar arasinda en énemlisi zihinsel becerilerdir. Zihinsel beceriler basitten karmasiga dogru asagidaki gibi siralanir;isaret 6grenme (Karanlik bir ortamda 1s1klar acildiginda g6z bebeklerinin biiyimesi, duydugu bir sesle irkilme, sesin, 151gin, rengin farkina varma vb. Diger bir ifadeyle refleks
davranislar.)Uyarici - tepki 6grenme (Edimsel kosullanma yoluyla 6grenme. Ornegin kirmizi 1sikta durma vb.)Basit zincirleme (Birden fazla edimsel kosullanmanin ard: ardina olusmasiyla ortaya ¢ikan davramislardir. Ornegin araba hizlandikga vites bilyiitme, 6ndeki arabaya cok yaklaslldlglnda frene basma vb.)Sozel iliskilendirme (Kelimeler arasinda
iliski kurma, sozciiklerin anlamlarini 6grenme ve iki sozciik arasinda iliski kurma gibi.)Ayirt etme (Kisi bu basamakta nesneleri, iliskileri, hayvanlari, olgular: birbirinden ayirt eder. Kareyi dikdortgenden, kediyi kopekten, anneyi babadan, masay1 sandalyeden ayirt etmede oldugu gibi.)Kavram 6grenme (Kisi bu basamakta kavramlarin ne anlama
geldigini 6grenir. Devlet, okul, egitim, 6gretim, pekistirec gibi kavramlarin anlamlarini bilme, sembol 6grenme gibi.)ilke 6grenme (Kavramlar arasindaki iliskileri, neden-sonug, éncelik-sonralik baglarini kisi bu basamakta 6égrenir. Kanun, kuram, ilke, genellemelerin nerede ve nasil kullanilacagini bilmede oldugu gibi.)Problem Cézme (Kisi bu
basamakta ilgili kanun, ilke, kural, genellemeleri kullanarak bir problemi ¢6zmeyi 6grenir. Matematik, fizik, kimya, biyoloji, felsefe, sosyoloji vb. alanlarda verilen problemleri ¢é6zmede oldugu gibi.)Bu modele gore bir 6gretim siirecinin islem basamaklan sirasiyla asagidaki gibidir:Dikkat cekme: Ogrencinin derse ilgisini gekecek konuyla ilgili bir soru,
kisa bir 6ykil gibi ifadelerin kullanilmasidir.Hedeften haberdar etme: Ogrencinin dersin sonunda hangi davranislar kazanacaginin kendisine bildirilmesidir.Onbilgileri hatirlatma: Yeni konudan énce neleri bilmesi gerekiyorsa o bilgilerin tekrar edilmesidir.Uyarici materyali sunma: Ogrenilecek bilgilerin uygun egitim durumlari ile
sunulmasidir.Rehberlik etme: Ogrencilere 6grenme siirecinde destek olunmasidir.Davranisi ortaya ¢ikarma: Ogrencinin davranislar kazanmasidir.Déniit ve diizeltme saglanmasi: Davranislar kazanma siirecindeki eksiklerin bildirilmesi ve giderilmesidir.De{erlendirilmenin yapilmasi: Davranislarin kazanilma durumlar: hakkinda bir karara varilip
basarinin belirlenmesidir.Ogrencinin yaparak ve yasayarak 6grenmesine dayalidir. Bunun icin 6grenci merkezli bir egitim ortami diizenlenmeli ve 6grencinin yasantilarini, tecriibelerini 6grenme icin kullanabilmesi ve yeni tecriibeler edinebilmesi saglanmalidir. Boyle bir egitim durumu icin ¢esitli materyallerin kullanimi saglanmalidir. Ogrencilerin
projeler hazirlamasi, arastirmalar yapmasi, bilimsel yontem basamaklarini kullanmasi oldukca énemlidir. Ogrencilerde;OzdiizenlemeKendini gostermeArastirma yapmaProblem ¢ézmeSorgulamaKendini gelistirmeSorumluluk almaisbirlikli calismaMerak ve kuskulanma gibi 6zelliklerin ortaya ¢ikarilmasina ve gelistirilmesine odaklanir.7- ISBIRLIGINE
DAYALI (KUBASIK, ISBIRLIKLI) OGRENMEJohn Dewey’in, herkesin her tiirlii sorumlulugu sirayla iistlenebildigi demokratik bir egitim ortaminin olmasina yonelik diisiincelerine dayalidir. Béyle bir egitim ortaminda yetisen cocuklar, demokratik bir toplumun da olusmasin saglarlar.Bu modele gére, 6grenciler 4 ya da 6 kisilik gruplara ayrilirlar.
Gruplar olusturulurken, égrenci 6zelliklerine gore (basari, cinsiyet, derse ilgi gibi) heterojen gruplarin (farkl 6zelliklere sahip 6grenciler) olmasina dikkat edilmelidir. Ornegin, 4 kisilik bir grupta 1 ¢ok basarili, 2 orta diizeyde basarili, 1 diisiik diizeyde basarili 6grencilerin bulunmasi gibi. Bu yap1 bir anlamda toplumdaki ¢esitliligin kii¢iik bir 6rnegini
temsil etmektedir. Grup lyelerine etkinlikle ilgili gérev dagilimi yapilir (yazici, sozcii, inceleyici, bagkan gibi). Bu gorevler sirayla el degistirir ve boylece herkes her isi yapmis olur.Etkinlikler sonunda 6grencilerin aldiklar1 bireysel puanlarin ortalamasi alinarak grup puani ¢ikarilir. Grup puani, 6grencilerin her birinin puani olarak kabul edilir. Bu
durumda, puan yiiksek olan égrenciler, puan diisiik olan d6grencileri calismaya tesvik ederek ortalamay1 diisiirmemelerini saglarlar.isbirligine dayali 6grenmede esas amac 6Jrencilerin bilissel 6grenmelerine kiyasla duyussal 6grenmelerini (isbirligi, sorumluluk, paylasma gibi) saglamaktir. Gruplarin birbirleri ile yarismalar: hedeflenmez, ancak
gruplar arasinda dogal olarak bir rekabet olusabilir. isbirligine dayali 6gretimin uygulanmasinda farkli uygulamalar gérmek miimkiindiir. Bu uygulamalarla ilgili 6zellikler asagida agiklanmistir.1- Takim - Oyun - Turnuva (TOT - De Vires & Slavin)Ders 6gretmeninin bir ya da birkac ders 6grencilere anlatim yaptiktan sonra énceden kiimelere ayrilmis
(isbirlikli 6grenme gruplari) 6grencilere 6gretmenin anlattig: konuyla ilgili calisma yapraklarinin verilmesi ile ogrencﬂerm kendi gruplarinda bu ¢alisma yapraklar tizerinde tekrar yapmalarini saglayan, boylece konularla ilgili 6grenmelerini pekistirdikleri bir uygulamadir. Ogrencﬂer calisma yapraklarindan belli bir puan alirlar. Calisma yapraklarn
uzerinde tekrar vb. faaliyetlerde bulunan 6grenciler 6gretmen tarafindan birbirine yakin akademik basari durumlarina gore tger kisilik gruplara ayrilirlar. Ogrencilerin bu gruplara nasil ayrildiklari onlardan gizlenir. Bu uger kisilik gruplara konuyla ilgili test materyali verilir. Ogrencinin grup 1(;er131ndek1 basarisi bireysel, bu gruptaki puani ise kendi
isbirlikli 6grenme grubuna puan olarak eklenir. Ust diizey basar1 gésteren 6grenciler bir iist akademik basarida olan gruba gecerler. Béylece en yiiksek puani toplayan isbirlikli 6grenme grubu turnuva birincisi olur.2- Basar: Gruplar - Ogrenci Timleri (Slavin)Sinif, 6gretmen tarafindan isbirlikli ¢ ogrenme gruplarina ayrilir. Dersle ilgili konu ya da tinite
gruplara verilir. Gruplara bir ¢alisma tiirti saptanarak belli bir siire galismalar saglanir. Gruplar ¢alismalarini bitirdiklerinde onlara konuyla ilgili bir sinav verilir. Tiim 6grenciler sinavi bireysel olarak yanitlarlar. Ogrencilerin her birinin aldig1 puan bireysel basarilarini, ayni isbirlikli 6grenme grubuna iiye olan 6grencilerin aldiklar1 puanlarin toplami
ise grup puani olarak belirlenir. Toplam puanlara gore gruplarin basar siralari belirlenerek uygulama sona erer.3- Ayrilip Birlesme (Jigsaw) / Bilgi Ajanlar1 (Aranson)Sinif, 6gretmen tarafindan isbirlikli 6grenme gruplarina ayrilir. Dersle ilgili konu ya da tinite boliimlere ayrilarak 6grencilere verilir. Her gruptaki 6grenci konu ya da tinitenin
bolumlerinden sadece biriyle ilgilenecektir. Her gruptan ayni bolimi calisan bir 6grencinin katilmasiyla yeni gruplar olusturulur (Sekil-1). Yeni olusturulan bu gruplar ders konusunun kendileriyle ilgili olan bolimii izerinde galigirlar (Sekil-2). Her iye kendi grubuna geri donerek kazandig: bilgi ve becerileri grup arkadaslariyla paylasir. Grup iiyeleri
tiim konuyu 6grendikten sonra sinav yapilarak égrenciler bireysel olarak degerlendirilirler. Bu uygulama uzmanlasmis gruplar adiyla da bilinir.John Dewey, Kilpatrick, Bruner bu modelin temsilcileridir. Ogrenci merkezli bir yaklasimdir. Problem ¢ézmeye dayali oldugu icin bilissel alanin uygulama, analiz, sentez, degerlendirme basamaklarina yonelik
hedeflerin gerceklestirilmesini saglar. Ogrencileri bireysel calismadan ¢ok grup galismasina yonlendirir. Proje temelli 6gretimde proje konusunun belirlenmesinde, dersin hedeflerini 6gretmen en iyi bildigi i¢in 6gretmen 6grencilere proje konusuyla ilgili secenekler sunar, égrenciler de bu segenekler arasindan ilgilerini ceken, kendilerine uygun olan
proje konusunu secgerler.Projenin hazirlanmasi uzun siire gerektirdiginden dolayi, projenin hazirlanma siireci 6gretmen tarafindan izlenmeli ve gerekli rehberlikler yapilmalidir. Projenin degerlendirilmesinde sadece lirin degil siire¢c de 6nemlidir. Projenin sonunda mutlaka bir iiriin ortaya ¢ikarilmalidir. Proje temelli 6gretim sayesinde 6grenci konulari
derinlemesine 6grenir, sorunlara birden fazla ¢éziim bulabilir, elestirel ve yaratici diisiinme kazanabilir ve kendi gelisimini degerlendirebilir. Ayrica proje temelli 6grenmede 6grencilerin bilimsel yéntemi kullanmalar saglanmalidir.9. GOKLU ZEKA KURAMI (HOWARD GARDNER)Bu kurama gore, insanlar dogustan potansiyel olarak 8 zeka alanina
sahiptir. Bu zeka alanlarindan bir ya da birka¢i daha baskin, digerleri daha ¢ekinik olabilir. Baskin olan zeka alanlari, insanlarin yeteneklerinin ve becerilerinin ortaya ¢ikmasini saglar. Zeka, dogustan gelen ve gevresel faktorlerle desteklenen bir potansiyeldir. Eger bireylerin zeka alanlarina yonelik egitimler verilmezse ve gevresel uyaricilarla zeka
desteklenmezse, bireylerde var olan bu 8 zeka alaninin bircogu kullanilamaz. Bu sebeple egitim ortamlarinda 6gretmenler 6grencilerin tiim zeka alanlarina yonelik etkinlikler diizenlenmelidir. Béylece cekinik olan zeka alanlarinin da gelismesi saglanabilir.Mantiksal / matematiksel zeka: Bu zeka alanini iist diizeyde kullanan 6grenciler mantiksal ve
matematiksel iliskileri list diizeyde kullanirlar. Neden sonug iligkilerini ortaya koymada basarihidirlar. Sayilan etkili olarak kullanabilirler. Siniflama, genelleme yapma, hesaplama ve hipotez kurma gibi etkinlikleri kapsar.Gorsel / uzamsal zeka: Gorsel diisinme, {i¢ boyutlu uzayda nesnelerin konumlarini hatirlama, yon bulma, durumlan sekil ve
grafiklerle ifade etme becerileri bu zeka alaninin en énemli gostergelerindendir.Miiziksel / ritmik zeka: Beste yapma, sesleri birbirinden ayirt etme, enstriiman ¢alma, ritim tutma, sarki séyleme gibi beceriler bu zeka alaninin 6nemli géstergelerindendir.Bedensel / kinestetik zekéa: Bireyin duygu ve diisiincelerini ifade etmesi icin bedenini kullanmasi, bir
baska ifadeyle ellerini, kollarlini ve mimiklerini uyumlu bir sekilde kullanma becerileri bu zeka alaninin en 6énemli 6zellikleridir. Zihin-kas organizasyonu etkilesimini tist diizeyde gercgeklestirmek yine bu zekéa alaninin gostergelerindendir.Sosyal / bireyleraras: (toplumsal) zeka: Diger bireylerle ve toplumla saglikli ve tutarh iliskiler kurmadir. Bunu
gergeklestirebilmek icin bireyin diger insanlarin duygu ve diisiincelerini dogru olarak algilamasi énemlidir. Insanlar dogru olarak algilayan bireyler iletisim i¢in dogru yorumlamalar yaparak karar alabilirler.Sézel / dilbilimsel (dilsel) zeka: Bu zekéa sozel (konusma) ya da yazim (yazma) yetenegi olarak karsimiza ¢ikar. Bu zeka alanim iist diizeyde
kullanan bireyler sozciikleri ve dili etkili kullanarak, konusma yapma, gériisme yapma, makale, siir, 6ykii yazma gibi etkinlikleri kolaylikla gerceklestirebilirler.Ozedoniik / bireysel zeka: Bireyin kendisini, gliclii ve zayif yonlerini, istek ve niyetlerinin farkinda olmasini ortaya gikarir. Bireyin kendisini degerlendirmesi, sinirlarimi ve kapasitesini bilmesi,
dzgiivenini gelistirmesi, 6z saygiya sahip olmasi bu zeka alaninin temel géstergelerindendir.Dogaci zeka: Dogal gevreyi tanima ve anlama ile ilgilidir. Dogal varliklar fark etme ve onlar siniflama bu zeka alaninin en énemli géstergelerindendir.10. BEYIN TEMELLI OGRENME (CAINE VE CAINE)Her beyin tek ve essizdir. Bu sebeple 6grenme ortamlar:
bireysel farkliliklara yanit verecek nitelikte zengin olmalidir. Anlami arastirma érgiitleme yoluyla olusur. Beyin bilgileri iliskilendirerek ve anlamlandirarak ériintiiler olusturur. Ogrenme tesvikle artar, korkuyla azalir. Bu sebeple 6grenme ortamlarinda tesvik oldukca énemlidir. Beynin her iki yarimkiiresi birbirinden bagimsiz olarak da calisabilir
birlikte de. En iyi 6grenmeler beynin her iki yarimkiiresinin uyarilarak birlikte calismasi ile meydana gelir.11. YAPILANDIRMACI (CONSTRUCTIVIST) OGRENMEEgitim bilimcilerin son yillarda iizerinde en ¢ok durduklar: 6grenme yaklasimi yapilandirmaciliktir. Bu yaklasimin énciileri Piaget, Gestalt ve Vygotsky’dir. Bu yaklasim 6gretme iizerine degil
o6grenme iizerine odaklanir. Bu yaklasimda nesnel bir dogrudan bahsetmek miimkiin degildir. Ciinkii her bilgi bireyin énbilgileri ve gevre ile etkilesimi sonunda yapilandirilir. Ogrencilerin bilgileri, etkin olduklar bir ortamda isbirligi ile yapilandirmalar iizerine odaklanir. Bu yaklasima gére d6grencilerin anlamli 6grenme, kesfederek 6grenme, baglamsal
ogrenme, dilsiinmeyi 6grenme, problem ¢ézme gibi uygulamalar: kullanmalar énemlidir. Ornegin; “agac” kavraminin tanimina odaklanirsak, yasadigimiz cevrede portakal veren, zeytin veren bitkileri hep agac olarak tanmimlariz. Peki, bizim agac¢ tanimimiz evrensel ve nesnel midir? Elbette agac tanimimizin evrensellijinden ve nesnelliginden sz etmek
dogru olmayacaktir. Yagmur ormanlarinda yasayan bir bireye zeytin ve portakal agacglarini gosterdigimizde o da bizim gibi bu bitkileri aga¢ olarak tanimlayabilecek midir? Kendi yasadig: cevrede agacg olarak tanimladig: bitkiler 20-30 m yiiksekliginde ¢ok daha biiylik ve farkl niteliklere sahiptir. O halde aga¢ tanimi icin bir nesnellikten bahsetmek
mimkin olmayacaktir. Her bilgi, onu yapilandiran bireyin 6nbilgileri ve ¢evre kosullar ile bezenmistir. Bu baglamda yapilandirmacilikta bilgi 6zneldir.Yapilandirmacilikta timdengelim yaklasimi kullanilir.Bireyler kendi davranislarindan sorumludurlar.Bireylerin deneyimlerle bilgiyi yapilandirilmasi temel alinir.5-E 6gretim modeli yapilandirmaci
ogrenme yaklasiminin temel alindig: bir 6gretme modelidir. Bilginin 6grenciler tarafindan yapilandirilmasi gerektigine odaklanarak, ogrencilerin bilgiyi aktif olarak yapilandirma siirecini iceren 5 asamadan olusur.Giris (Entrance): Yapilandirmaciliginda temelinde onbilgiler yer almaktadir. Benzer sekilde bu asamada ogrencilerin onbilgilerini ortaya
cikaran etkinlikler yapilir.Kesfetme (Explore): Bir problem durumu ya da konu ile ilgili olarak égrencilerin kendi énbilgilerine dayanarak soru ve fikir iiretmelerinin saglandig: basamaktir.Aciklama (Explain): Ogrencilerin ikinci adimda ortaya koyduklar soru ve fikirlerin agiklamalarini yapmalar: saglanir.Derinlestirme-Detaylandirma (Elaborate):
Ogrencilere kendi diisiincelerinin disinda farkli deneyimlerin yasatilarak énbilgileri ile yeni bilgiler arasinda bag kurma siirecinin gerceklestirildigi asamadir.Degerlendirme (Evaluation): Ogrencilerin hem kendi kendilerini degerlendirdikleri hem de égretmenin degerlendirme yaptig: siirectir. Bu modelde tiimel degerlendirme yaklasimlar: kullanilir.
Ornegin; Oz degerlendirme, 6gretmenin gézlemleri, portfolyo, rubrik gibi.13. BASAMAKLI OGRETIM PROGRAMIBu 6gretim modelinde ii¢ 6grenme asamasi vardir. Ogrenmeler basitten karmasiga (iist diizey) dogru siralanir. Ogrencilerin temel bilgi ve becerileri edinme, edindikleri bilgileri kullanma ve iist diizey diisiinme etkinliklerini
gerceklestirmelerine odaklanilir. Modelin basamaklar1 Bloom’un bilissel alan basamaklar ile paralel bir gelisim gésterir. Basamakli 6gretim 5 farkli asamadan olusan bir yapiya sahiptir.1. BASAMAK: Ogrencilere, ilgili ders, iinite ya da konuya iliskin hedefler ve gérevler sunulur. Ogrenciler bu hedefler icerisinden istediklerini segerler. Ayrica
ogrenciler sectikleri gorevlerin 6zellikleri ve puanlar hakkinda bilgi sahibidirler.2. BASAMAK: Bi]giyi edinme ve anlama asamasidir. Bu asamada 6grencilere temel bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaclanir. Ogrenciler bu bilgilere ulasmak icin yararlanacaklar kaynaklar kendi inisiyatiflerini kullanarak segebilirler. (Bilissel Alan—Bilgi-Kavrama).3.
BASAMAK: Bir onceki basamakta kazanilan bilgi ve becerilerin kullanilarak uygulama ve problem ¢6zme gibi etkinliklerin yapilmasa. Ornegm ogrencilerin noktalama isaretlerini bir metin igerisinde kullanmasi ya da bir matematik problemini formiile etmesi gibi. (Bilissel Alan—Uygulama).4. BASAMAK: Elestirel diisiinme, analiz ve sentez gibi ist diizey
disinme becerilerinin kazandirilmas: (Bilissel Alan—Analiz-sentez-degerlendirme).5. BASAMAK: Degerlendlrme asamasini olusturur. Ogrencilerin 6grendiklerini ortaya koymasi, agiklama yapmasi, konusmasi ve 6grencilerin kazanimlarinin degerlendirilmesi isleminin yapildig1 asamadir. Gerekirse 6grencilerle goriismelerin yapilmas: da
milmkiindiir.14. BUTUNLESTIRICi OGRENME MODELI (WITTROCK)Bu model Ausubel’in anlamli 6grenme kuraminda iizerine odaklandig1 “6grenme icin en énemli faktor 6grencilerin mevcut donanimlaridir (hazirbulunusluk)”varsayimini temel alarak gelistirilmistir. Bu baglamda égrencilerin daha énceki deneyimlerinden (hazirbulunusluklarindan)
yararlanarak yeni karsilastiklar1 durumlar icin anlam olusturmalari, bir baska deyisle énbilgileri ile yeni bilgileri biitiinlestirmeleri 6nemlidir. Modelin dért asamas: vardir;Oryantasyon: Ogrencilerin dikkatini yeni konuya cekmek énemlidir. Bu sebeple égrencilerin 6n bilgilerini ortaya ¢cikarma, varsa énbilgilerdeki yanlishiklar belirleme siirecidir.
Boylece 6gretmen dersi 6grencilere gore hazirlayabilecektir.Odaklama: Ogrencileri motive ederek onlar yeni konu hakkinda diisinmeye sevk etme ve béylece o6gretilmek istenen kavramla ilgili deneyimler kazanmasim saglamak énemlidir.Miicadele: Ogrencilerin 6nbilgileri ile yeni 6grendikleri kavram arasinda celiskiler yasadid, kiyaslama yaptigi ve
gerekirse onbilgilerini degistirdigi siirectir.Uygulama: Ogrenciler yeni kazandiklar bilgileri baska konular ya da problem durumlarina uygulayarak problem ¢ézme, yasamla bag kurma etkinliklerini gergeklestirirler.15. KAVRAMSAL DEGISIiM YAKLASIMI (POSNER)Bu yaklasim Posner tarafindan Piaget’nin bilissel gelisim kuramina gore gelistirilen
kavramsal deg@isim yaklasimi ve butinlegtirici 6grenme modeline dayanarak gelistirilmistir. Kavram yanilgilarinin giderilmesi ve anlamli 6grenmenin saglanmasi i¢in énbilgilerin gézden gegirilmesi, yeni bilgilerle uyumun saglanmasi ve yanlis 6grenmelerin giderilmesine odaklanmistir. Bu siiregte 6grencilerin;Mevcut kavram yanilgilarini fark
etmeleri,Kavramlara iliskin on bilgileri ile yeni bilgiler arasinda bilissel catisma yasamalari,Bilissel catisma stirecinde kavramsal degisime hazir hale gelmeleri,Yeni kavramlar ile eski kavramlarin yer degistirerek, kavram yanilgilarini giderilmesi amaclanir.Kavram haritalari, Ausubel’in anlamli 6grenme kuramini temel alarak Novak tarafindan
gelistirilmistir. Kavram haritalarinin en 6nemli amaci anlamli 6grenmeyi saglamaktir. Ausubel 6zetle anlamli 6grenmeyi, beyinde 6n bilgilerle yeni bilgiler arasinda anlamli bag kurma siireci olarak tanimlamistir. Madem 6grenme beyinde bir bag kurma siireci olarak gergeklesmekte, bilgiler arasinda kurulan bag: somut olarak ortaya ¢ikarmak kavram
haritalar ile miimkiin olabilir. Kavram haritalari, kavramlar, kavramlar arasindaki baglar ve bu ba@: ortaya cikaran nedenlerin gorsel bilesiminden olusur. Bu 6zellik kavram haritalarinin iki boyutlu oldugunu gosterir.1.Boyut: Kavramlar2.Boyut: Kavramlar arasinda kurulan bagdir.Kavram haritalar;;Ogrencilerin neler bildiklerinin anlasilmasi,Ana ve alt
kavramlar arasindaki iliskileri gérmelerini, Bilgiyi etkili bir sekilde gozden gecirmeyi,Celiskileri, aykiriliklar: ve farklari1 gérmeyi,Ogrencilerin yaraticiliklarimi gelistirmelerini,Ogrencilerin 6grenmeden zevk almalarini,Sinavlara hazirlanmalarini, Bir konunun él¢iilmesini,Yazma siirecinde ana bir taslak olusturmalarini, Ders kitaplarindan anlam
cikarmalarini,Yazili bir metni 6zetlemelerini ve gorsel olmasindan dolay: hatirlama ve biitiinsel anlamay kolaylastirir.17. VEE DIYAGRAMI (GOWIN)VEE diyagraminin temel amaci laboratuar ortaminda yapilan calismalarda anlaml 6grenmeyi saglamaktir. Bu diyagram teorik bilgilerle uygulamalar arasinda bir bag olusturma ve anlamli 6grenmeyi
olusturmaya odaklanir. VEE diyagraminin merkezinde odak sorusu, sol tarafinda kavramsal (diisiinme) boyutu ve sag tarafinda deneysel boyut yer alir. VEE diyagraminin alt béliimiinde deneysel islemde kullanilacak arac ve gerecler yer alir.18. ZIHIN HARITALARI (TONY BUZAN)Zihin haritalar bir konuyla ilgili kavram ve diisiinceleri harita
olusturacak sekilde anlaml olarak bir araya getirmedir. Bir baslangic kavrami secilerek égrencilerden bu kavramla iliskili alt kavramlar: olusturmasi ve birbirleriyle iliskilendirilmesi istenir. Alt kavram olusturmada sinir 6grencinin diisiince giiciidiir. Ogrencinin diisiinmesi ve anlami olusturmasi igin kullanilabilecek etkili bir yoldur. Ayrica égrencilerin
hayal giiclerini gelistirmelerinde etkilidir.19. BALIK KILCIGI / FISHBONE DIYAGRAMI (ISHIKAWA)Toplam kalite yonetimi calismalari ile ortaya gikan ve bir konuya ya da probleme etki eden nedenleri ortaya koymay1 amaclayan bir tekniktir. Ogrencilerin derin bir gériis kazanmalarini ve problemin cesitli boliimleri arasindaki iliskileri gérmesini saglar.
Ayrica birlikte calismayi, gercegi aramayi ve degisik gorislere acik olmayi gelistirir. Ayrintili bir neden sonug analizi olarak da degerlendirilebilir. Odak sorusu diyagramin omurgasina ya da basina yazilir. Sorunun nedenleri omurganin alt ve ist boliimlerine temel nedenler ve temel nedenlere etki eden alt nedenler olarak yerlestirilir.Ginimiizde bir
bilim dalinda yasanan gelismeler diger bilim alanlarini da etkilemektedir. Kuantum teorisi, fizik alaninda bilinen bircok bilginin degismesi gerektigini ortaya koymaktadir. Fizik alaninda yasanan yeni gelismeler tip, biyoloji, kimya alanlari basta olmak tizere egitim bilimleri de dahil olmak tizere tiim bilim alanlardaki degismelere beraberinde getirmistir.
Yapilan arastirmalar sonunda atomun igindeki olaylarin klasik fizik ile yorumlanamayacag: ortaya koyulmustur. Oyle ki atomun yapisindaki daha kiigiik parcaciklarin davranislarimi tanimlamada belirsizlikler ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda ortaya glkan “Kuantum Teorisi”nde bir kesinlikten bahsetmek yerine sadece olasiliklardan bahsetmek mumkundur.
Kuantum teorisine gore olaylar1 birbirinden bagimsiz ya da ayr ayr1 gérmektense bir bitiinlik icerisinde degerlendirmek gerekir. Bu a¢idan bakildiginda egitim bilimlerinde ¢ok sik karsilastigimiz basit “neden-sonug, etki-tepki” yaklasimlan yerini “¢oklu neden-sonu¢” acgiklamalarina birakmaktadir. Bireyin, zihinsel, duygusal ve bedensel acidan
biitiinciil olarak gelismesi gerektigini savunur.Kuantum Ogrenmenin OzelhklerlBlreylerln farkl disiinceleri desteklenmeli,Her bir olaya onun gerceklestigi ortam ve sartlari goz 6niinde bulundurarak bakilmali ve degerlendirilmeli,Bir olayin gerceklesmesinde ¢ok farklh faktorler rol almaktadir bunlar gézden kagirilmamalidir,Kuantum teorisinde atom
Oznel olarak yer almakta, bu agidan kuantum 6grenmede de bireyin siirece etkin katilimi énemlidir,Bireyin 6grendiklerini kendi yapilandirmasina imkan verilmelidir,Bilgi daima eksiktir, bu sebeple 6grenci bilgiye stirekli elestirel bakmali, elestirel diisiinme, 6grendiklerini bilimsel problem ¢ézme adimlariyla sorgulama, arastirma yapma ve onlarin
inceleme-g6zlem yapabilecekleri ortamlar: saglamak onemlidir.Kuantum diistince tst diizey bir diisiince bigimidir. Kuantum diisiincede birey kendi diisince sistemini asarak biitiinii anlamaya odaklanir. Bu diizeydeki bir diisiince sisteminde birey 6grenmek i¢in beynindeki biitiin sinir yapilarini kullanarak anlaml bilgi olusturarak 6grenmelidir. Ayrica
kuantum 6grenme, her yas icin etkili oldugu kanitlanmis 6grenme yaklasimlarinin ve 6grenmeyi etkileyen diger faktorlerin birlikte diizenlendigi butuncil bir 6grenme olarak tanimlanabilir. Kuantum 6grenme ile 6grencilerin motivasyonlarinda, basar: seviyelerinde, olumlu tutumlarin devamlihiginda, benlik saygisinda ve kendine karsi olan giivende
(6zgiiven) artis meydana getirilebilir.Kuantum Ogrenmenin ilkeleri:Her birey 6grenebilir.Herkes farkl sekillerde 6grenir.Egitimi verimli hale getirmek igin katilimi (6grenci etkinligini) ve béylece 6grencinin hem olumlu tutum hem de 6grenmeyi 6grenmesini saglamak gerekir.Kuantum 6grenmeyi olusturabilmek icin 6grenmeyi etkileyen dért temel
faktori goz ontinde bulundurmak gerekir. Bu faktorler, TEMELLER, ORTAM, TASARIM ve CEVRE'dir.TemellerBiitiinliik: Bireyin sahip oldugu degerlerle davraniglarinin tutarh olmasi.Hatalar basarinin yol gostericisidir: Her bir hata durumu 6grenilen yeni bilgidir ve ne yapmamamiz gerektigini gosterir.Glizel amacla (olumlu) konusma: Olumlu diisiin,
olumlu konus ve dogrudan iletisimi kullan.Hedefe odaklanma: Ne is yapiyorsan yap daima hedefine odaklan.Kararlilik: Vizyonun ile yasa.Sahiplik: Sorumluluk alma.Esneklik: Amaclarina ulasmak icin yeni yaklasim ve yontemleri kullanmaya acik ol.Denge: Zihinsel, duygusal ve fiziksel gelisiminiz arasinda bir denge olusturun ve hepsini birlikte
(biitiinciil) olarak gétiir.Ortam: ilgi gekici, giiven veren yaklasimlarin kullanildigi ortamlar énemlidir. Tasarim: icerigi etkin kilan arastirmalarla icerigin yapisinin olusturuldugu uygulamalara dayanmalidir.Cevre: Beyin siirekli olarak gevredeki uyaricilarin etkisi altinda olmalidir ve her an farkl bir uyariciya odaklanabilir. Kuantum 6grenme ile genellikle
ogrencilerin, hafizalarinin kapasitesini artirma, yaratici problem ¢ézme, olumlu tutum kazanma, hizl ve etkin okuma, not alma ile etkili yazma 6zelliklerini gelistirmek amaclanir.Pareto diyagrami adi italyan ekonomist Vilfredo Pareto’nun adina izafeten, onun arastirmasini kullanan Joseph Juran tarafindan, Pareto Prensibi olarak formiillestirilmesi
sirasinda konulmustur. Bu prensibe gore oldukca az sayidaki faktor (%20 gibi) herhangi bir sistem veya siiregteki problemlerin biiyiik gogunlugunun (%80 gibi) sebebidir. Eldeki bilgiler dikkatli bir sekilde incelendiginde kontrol altina alinmasi gereken en ¢ok etkili faktorler belirlenir. Pareto diyagrami bir sistem veya siirecgteki faktorleri etki
derecesine, 6nem sirasina veya tekrar sayisina bagl olarak azalan sirayla sunan bir siitun grafigidir.Sadece belli bir konuda degerlendirme yapmak icin degil her konuda degerlendirme yapmak icin kullanilabilir. Bu sebeple PARETO analizini sinirlandirmak miimkiin degildir. Asagidaki grafikte bir okul yénetimine gelen “Ogrenci Basarisizig ile ilgili
Sikayet Sebepleri” verilmistir.Ornek: %80%20Faktor 1: Ders programi, Faktor 2: Zayif 6gretim, Faktor 3: Yetersiz 6gretmen destegi, Faktor 4: Kiitiphane eksikligi, Faktor 5: Hizmetle ilgili problemler. PARETO analizi sonuclarina gore; 6grenci basarisiziign ile ilgili sikayetlerin %80’i sikAyet sebeplerinin %20’sinden olusmaktadir. O halde bu problemle
ilgili olarak odaklanilmasi gereken en énemli sorunlarin faktor 1 ve faktor 2’den (Ders programi, Zayif 6gretim) kaynaklandig: soylenebilir. Bir baska ifadeyle PARETO analizi, bir problemi etkileyen en yiliksek etki giiciine sahip faktorleri belirlemede kullanilabilir.Yansitici diisinmenin temelinde okulda 6grenilenlerin yasama (hayata) yansitilmasi
vardir. Eger 6grencilere 6grendiklerini yasamda nasil kullanabilecekleri 6gretilirse 6grenciler yansitict diisiinme becerisini kazanmis olurlar. Bu yaklasimda égrencilerin motivasyonlarn iist diizeyde tutulmalidir, bunu saglamanin yolu ise 6grenilecek bilgilerin yasamda ne kadar énemli oldugunu 6grencilere gostermektir (Bkz. Etkili Ogretim Modeli-
Tesvik edici olma). Yansitici diisiinmede hem 6grencilerin hem de 6égretmenlerin kendi deneyimlerinden kendilerini gelistirmeleri icin yararlanmasi énemlidir. Ogrencilerin grup ¢alismasiyla etkin / aktif bir sekilde 6grenmesine odaklanilir. Ogretmen 6grencileri ile ilgili sorumluluk almali, onlara yol gésteren bir rehber olmalidir.Yaratici diisiinme
dogrudan zihinsel etkinliklerle iligkilidir. Yaraticilik kavraminda ise hem bir zihinsel etkinlik hem de zihinsel etkinlikle baglantili olarak ortaya konulan bir davranisi gormek miimkiindiir. Her iki kavramda da yeni essiz bir iiriin ortaya koymak amaclanir. DeVito yaratic1 diisiinmeyi, ge¢gmis yasantilardan elde edilen deneyimleri, sorunlara yeni bir ¢6ziim
yolu bulmak, yeni bir teknik desenlemek ya da bir performansi yerine getirmede yeni bir teknik ya da stil olusturmak olarak tanimlamaktadir. Eger yeni ve essiz bir iiriniin 6grenme sonucu olarak ortaya ¢ikarilmasi isteniyorsa 6grenme ortamlarinda 6grenciyi 6zgir birakan ve bilgiyi kendi kendine yapilandirdid: acik yollar izlenmelidir. Bu amacla
ogrencilerin yapilandirmacilik (constructivizm), arastirma-inceleme, drama, problem ¢6zme, alt1 sapkali diistinme, beyin firtinasi, bulus yoluyla 6grenme gibi bilgilerini kendilerinin olusturduklari ve onlar etkin kilan 6gretim uygulamalarina yer verilmelidir.Elestirel diisiinme, kusursuz ve 6zdenetimli bir diisiinme bigimi olarak tanimlanabilir. Elestirel
disiinme becerisini kazanmigs 6grencilerin bir bilgiyi sorgulamadan ve acik bir mantik siizgecinden gecirmeden dogru olarak kabul etmesi mimkiin degildir. Bir baska ifadeyle elestirel diisiinmeyi, gercegi anlama islevine yonelik olarak kanit ve nedenlere dayali yargilama siireci olarak tanimlamak mimkindiir. Bu baglamda bir 6grenme ortaminda
elestirel diisinmenin gerceklesebilmesi icin 6grencilerin 6zgur olmalari ve bilgiyi bircok agidan sorgulamalar: saglanmalidir. Bu tir ortamlarda elestirel diisinme becerileri yorumlama, analiz, degerlendirme, ¢ikarim ve 6zdenetim olarak ortaya cikar. Elestirel diisiinmenin olusturulabilmesi icin 6grencilerin aktif olarak 6grendikleri yapilandirmacilik,
probleme dayali 6grenme, arastirma inceleme yoluyla 6gretim ve tartisma gibi etkinliklerin kullanilmas1 gereklidir.Sinifta egitim icin zorunlu olan zaman ve mekan kavramlarini ortadan kaldirarak okula gitmek icin gesitli engelleri bulunan bireylere bir merkez yoluyla verilen egitim hizmetini kapsar. Onceleri uzaktan ve televizyon araciligiyla
gerceklestirilen programlar ile etkinliklerin olusturuldugu, giiniimiizde gelisen bilgisayar ve internet ad ile web {izerinden de yiiriitiilen bir nitelige sahiptir. Herhangi bir sebeple egitimine devam edememis bireylere egitim hizmetini gétiirmek en temel amactir. Uzaktan egitimde iki farkli tip uygulamay1 gérmek miimkiindiir.Senkron Ogretim: Bu tir
uzaktan egitim uygulamalarinda égrenci ve 6grenci ayni anda (sézel ve gorsel) iletisime gegebilir.Asenkron Ogretim: Dogrudan 6grenci ve 6gretmen etkilesimi yoktur. Ogrenciler bir sistem iizerinden istedikleri zamanlarda 6grenme faaliyetlerini yiiriitiirler iletisim genellikle e-posta ile kurulur.Dizgeli egitim olabilirlik felsefesine dayanmaktadir. Bu
felsefeye gore her tiirlii secenek ve olanaklar yeri ve zamani gelince egitim ortaminda kullanilabilir; ¢iinkii kesin ve degismez bilgimiz yoktur. “Ornegin, egitim 6grenci merkezli olmahdir. Ogrenciye ceza verilmez. Yaptirimlar kullanilmaz. Hayir, ceza verilir, yaptinmlar kullanihir. Egitim ortaminda sunus yolu kullanilmalidir, hayir bulus yolu
kullanilmalidir. Ogrenme uyarici-tepki siirecini icerir, hayir bilissel bir siirectir.” gibi 6nermeler egitim sisteminin temeline siirekli yerlestirilemez. Kullandigimiz 6lgiitlerin tiimii gorecelidir. “Oyleyse siirekli 6grenci, 6gretmen, doga, toplum, devlet merkezli sinavlarin yerine; yeri gelir 6grenci, yeri gelir toplum, yeri gelir doga, yeri gelir konu, yeri gelir
hepsinin bileskesi merkeze alinabilir.”Ornegin;Eger yapilmasi gereken is 6grenciyi tehlikeye atabilecek bir durumsa 6gretmen merkezde olmali, Eger toplumun ya da iilkenin ¢ikarlar s6z konusuysa, iilke ve toplum merkeze alinmali,Hava, toprak, su ve dogal felaketlerin baskin oldugu bir ortamda 6grenci degil doga merkeze alinabilir. Tiim
davranislarimizin sinirlar: hazir bulunusluk diizeyimizle, doga ve toplumun sinirlariyla ¢izilmistir. Bu ¢izgi stirekli degisen dinamik bir yapiya sahiptir goriislerini ortaya koymaktadir.Dizgeli egitimin temel 6zellikleriHi¢cbir kuram 6grenme ve 6gretmeyi tek basina aciklayamaz.Biligsel, duyussal, psikomotor ve sezgisel davranislari tek bir yontem ya da
teknikle 6gretebilmek ya da 6grenebilmek miimkiin degildir.Her insan ayni davranisi ayni yaklasim, kuram, yontem ya da teknikle 6grenememektedir. Giinkii her insan birbirinden farkli ve insan 6zellikleri cok boyutludur.insan tek bir etkinlikle 6grenememektedir. Pek cok etkinligi bir arada kullaninca davranislar daha kalici
olabilmektedir.Davranislarin diizeyleri ve nitelikleri farkli yaklasimlar kullanmay: gerektirir.Ogretimde ders degil iinite temele alinmalidir. Bir iinitenin etrafinda Tiirkce, miizik, beden egitimi vb. derslerin kazanimlar olusturulabilir.Ogrenciye bilgiyi bulup, ¢cikarma, anlama ve kullanma ile yeniden iiretip yaratma becerisi kazandiriimalidir.



